
תיאור: משחק אסטרטגי קלאסי.

נושא: פיתוח יכולת התכנון והחשיבה.

תכולה: לוח משחק, כרטיסים משני סוגים.

הפעלה: המשחק מיועד לשני משתתפים. כל משתתף בוחר דמות ומקבל את הכרטיסים 

המתאימים. משתתף, בתורו, מניח כרטיס אחד בלוח, במשבצת שיבחר.

מנצח: המשתתף ש״כבש״ שלוש משבצות ברצף - מאונך/מאוזן/אלכסוני.

הערות

.A4 מצרוף של שני דפי A3 יש ליצור את לוח המשחק בגודל  •
מומלץ לקבע את כרטיסי המשחק ללוח באמצעות סקוטש׳. בדרך זו ניתן יהיה לשחק גם   •

         כמשחק קיר.

מומלץ לשחק עם דמויות שונות, ואף להתאים את המשחק למגוון נושאי הלימוד.  •
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פיתוח משחקים והדרכה/אפרת בנטוב-גז

משחק זה עוצב לפי דרישת הבנים שבחבורה:)



אִיקְס - מִיקְס - דְרִיקְסאִיקְס - מִיקְס - דְרִיקְס



איקס - מיקס - דריקס / כרטיסי משחק



אִיקְס - מִיקְס - דְרִיקְס
20

16
 /

ז 
-ג

וב
ט

בנ
ת 

פר
א

 /
ה 

רכ
הד

ם ו
קי

שח
 מ

וח
ת

פי

חק
ש

המ
סי 

טי
כר

ת 
מד

הצ
 ל

דן
צמ

סי 
פ

חק
ש

המ
סי 

טי
כר

ת 
מד

הצ
 ל

דן
צמ

סי 
פ

אִיקְס - מִיקְס - דְרִיקְס
20

16
 /

ז 
-ג

וב
ט

בנ
ת 

פר
א

 /
ה 

רכ
הד

ם ו
קי

שח
 מ

וח
ת

פי

חק
ש

המ
סי 

טי
כר

ת 
מד

הצ
 ל

דן
צמ

סי 
פ

חק
ש

המ
סי 

טי
כר

ת 
מד

הצ
 ל

דן
צמ

סי 
פ


